TIERVENN-SPILLET
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Regdler:

-Dersom du
lander pa
tiervenner, far
du flytte to
ruter frem.

-Dersom du
lander pa tall
som ikke er
tiervenner, ma
du flytte to
ruter tibake.

-Dersom du
lander pda
frosken, ma du
hoppe 10 ganger:

-Vinneren er den
som kommer
Forst i mal.




